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IFCD210 -
DESARROLLO DE
APLICACIONES CON
TECNOLOGIASWEB.

Expediente: SOC037/23/000082

Modalidad: Virtual presencial

Duracion: 550

Subvencionado: 100% por el Servicio Publico de
Ocupacion de Cataluna (SOC).

OBJECTIVO:
o Obtener un certificado de profesionalidad de nivel lll.
e Desarrollar documentos y componentes de software software.

e Desarrollar mediante programacion de apps y pdginas web que integren
textos, imagenes y otros elementos.

 Verificacion, documentacion e implantacion de disefios.

Servei d'Ocupacio S, e st AT Generalitat
de Catalunya i PR NV de Catalunya



CONTENIDOS:

MODULO 1. MF0491 3 PROGRAMACION WEB EN EL ENTORNO CLIENTE

o« UNIDAD FORMATIVA 1. UF1841 ELABORACION DE DOCUMENTOS WEB
MEDIANTE LENGUAJES DE MARCAS.

UNIDAD DIDACTICA 1. DISENO WEB.

1.Principios de disefio web.
2.El proceso de disefno web.

UNIDAD DIDACTICA 2. LENGUAJES DE MARCADO GENERALES.

1.0rigen de los lenguajes de marcado generales: SGML y XML.
2.Caracteristicas generales de los lenguajes de marcado.
3.Estructura general de un documento con lenguaije de marcado.
4.Documentos vdlidos y bien formados.

5.Esquemas

UNIDAD DIDACTICA 3. LENGUAJES DE MARCADO PARA PRESENTACION DE
PAGINAS WEBS.

1.Historia de HTML y XHTML.
2.Diferencias entre versiones.
3.Estructura de un documento.
4.Color.
5.Texto.
6.Estilos logicos.
7.Enlaces de hipertexto.
8.Imagenes.
O.Listas.
10.Tablas.
11.Marcos (frames).
12.Formularios.
13.Elementos en desuso (deprecated).

UNIDAD DIDACTICA 4. HOJAS DE ESTILO WEB.

1.Tipos de hojas de estilo: estaticas y dindmicas.
2.Elementos y estructura de una hoja de estilo.
3.Disefno de estilos para diferentes dispositivos.
4.Buenas practicas en el uso de hojas de estilo.

o« UNIDAD FORMATIVA 2. UF1842 DESARROLLO Y REUTILIZACION DE
COMPONENTES SOFTWARE Y MULTIMEDIA MEDIANTE LENGUAJES DE GUION.

UNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURAS DE APLICACIONES WEB.

1.Esquema general.

2.Arquitectura en capas.

3.Interaccion entre las capas cliente y servidor.

4. Arquitectura de la capa cliente 1



UNIDAD DIDACTICA 2. NAVEGADORES WEB.

1.Arquitectura de un navegador.
2.Navegadores de uso comun.

3.Comparativa.

4.Seguridad en navegadores.

5.Integracion de aplicaciones en navegadores.
6.Adaptadores (plugins).

7.Conformidad a estandares.

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DE CONTENIDO WEB DINAMICO.

1.Fundamentos de programacion.
2.Librerias. Lenguajes para el desarrollo de contenido dindmico.
3.Miniaplicaciones (applets).

UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJES DE GUION DE USO GENERAL.

1.Integraciéon de lenguajes de guion en navegadores web.
2.Estructura general de un programa en un lenguaije de guion.
3.Funciones.
4.Manipulacion de texto.
5.Listas (arrays).
6.Formatos estadndar de almacenamiento de datos en lenguaijes de guion.
7.0bjetos.
8.El modelo de documento web.
9.Gestion de eventos.
10.Gestion de errores.
11.Usos especificos de lenguajes de guion.
12.Entornos integrados (Frameworks) para el desarrollo con lenguajes de guion.
13.Comparativa.

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTENIDOS MULTIMEDIA.

1. Definicion de multimedia.

2.Tipos de recursos multimedia.

3.Inclusién de contenido multimedia en paginas web.
4.Graficos multimedia.

5.Audio.

6.Edicion de fragmentos de audio.

7.Video.

8.Animaciones multimedia.

9.Elementos interactivos.



o UNIDAD FORMATIVA 3. UF1843 APLICACION DE TECNICAS DE USABILIDAD Y
ACCESIBILIDAD EN EL ENTORNO DEL CLIENTE.

UNIDAD DIDACTICA 1. ACCESIBILIDAD WEB.

Definicion de accesibilidad web.

Ventajas y dificultades en la implantacion de la accesibilidad web.
Normativa y estGndares sobre accesibilidad web.

Guias para el cumplimiento de normativas y estdndares.
Descripcion del proceso de la conformidad en accesibilidad web.
Tecnologias donde la accesibilidad es aplicable.

Herramientas para la validacién de la accesibilidad.

Evolucion de la accesibilidad.

Nuevas tendencias.

UNIDAD DIDACTICA 2. USABILIDAD WEB.

1. Definicion de usabilidad.
2.Importancia del disefio web centrado en el usuario.
3.Diferencias entre accesibilidad y usabilidad.
4. VVentajas y problemas en la combinaciéon de accesibilidad y usabilidad.
5.Ventajas y dificultades en la implantacion de sitios web usables.
6.Métodos de usabilidad.
7.Andlisis de requerimientos de usuario.
8.Principios del disefio conceptual.
9.Creacion de prototipos orientados al usuario.

10.Pautas para la creacion de sitios web usables.

11.Evaluacién de la usabilidad.

MODULO 2. MF0492 3 PROGRAMACION WEB EN EL ENTORNO SERVIDOR.

o« UNIDAD FORMATIVA 1. UF1844 DESARROLLO DE APLICACIONES WEB EN EL
ENTORNO SERVIDOR

UNIDAD DIDACTICA 1. EL PROCESO DEL DESARROLLO DE SOFTWAR.

1.Modelos del ciclo de vida del software.

2.Andlisis y especificacion de requisitos.

3.Diseno. Implementacion.

4.Conceptos generales de desarrollo de software.
5.Validacion y verificacion de sistemas.

6.Pruebas de software.

7.Calidad del software.

8.Herramientas de uso comun para el desarrollo de software.
9.Gestion de proyectos de desarrollo de software.

UNIDAD DIDACTICA 2. LA ORIENTACION A OBJETOS.

1.Principios de la orientaciéon a objetos.

2.Comparacion con la programacion estructurada.

3.Clases de objetos.

4.0bjetos.

5.Herencia. 3
6.Modularidad.

7.Genericidad y sobrecarga.

8.Desarrollo orientado a objetos.

9.Lenguaijes de modelizacién en el desarrollo orientado a objetos.



UNIDAD DIDACTICA 3. ARQUITECTURAS WEB.

1.Concepto de arquitectura web.

2.Elmodelo de capas.

3.Plataformas para el desarrollo en las capas servidor.

4.Herramientas de desarrollo orientadas a servidor de aplicaciones web.

UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJES DE PROGRAMACION DE APLICACIONES WEB
EN EL LADO SERVIDOR.

1.Caracteristicas de los lenguaijes de programacion web en servidor.
2.Tipos y caracteristicas de los lenguajes de uso comun.
3.Criterios en la eleccion de un lenguaije de programacion web en servidor.
4.Ventajas e inconvenientes.
5.Caracteristicas generales.
6.Gestion de la configuracion.
7.Gestion de la seguridad.
8.Gestion de errores.
9.Transacciones y persistencia.
10.Componentes en servidor.
11.Ventajas e inconvenientes en el uso de contenedores de componentes.
12.Modelos de desarrollo.
13.El modelo vista controlador.
14.Eventos e interfaz de usuario.
15.Documentaciéon del software.
16.Inclusion en codigo fuente.
17. Generadores de documentacion.

o UNIDAD FORMATIVA 2. UF1845 ACCESO A DATOS EN APLICACIONES WEB DEL
ENTORNO SERVIDOR.

UNIDAD DIDACTICA 1. MODELOS DE DATOS.

1.Concepto de dato.

2.Ciclo de vida de los datos.

3.Tipos de datos.

4.Definicion de un modelo conceptual.

5.EI modelo relacional.

6.Construccion del modelo I6gico de datos.

7.El modelo fisico de datos.

8.Ficheros de datos.

9.Transformacion de un modelo [6gico en un modelo fisico de datos.
10.Herramientas para la realizacion de modelos de datos.

UNIDAD DIDACTICA 2. SISTEMAS DE GESTION DE BASES DE DATOS (SGBD).

1. Definicion de SGBD.

2.Componentes de un SGDB.

3.Estructura.

4.Terminologia de SGDB.

5.Administraciéon de un SGDB.

6.Soluciones de SGBD.

7.Criterios para la seleccion de SGBD comerciales. 4



UNIDAD DIDACTICA 3. LENGUAJES DE GESTION DE BASES DE DATOS. EL
ESTANDAR SQL.

1.Descripcion del estandar SQL.
2.Creacion de bases de datos.
3.Gestion de registros en tablas.

4. Consultas.
5.Conversidn, generacion y manipulacion de datos.

6.Consultas multiples. Uniones (joins).

UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJES DE MARCAS DE USO COMUN EN EL LADO
SERVIDOR.

1.0rigen e historia de los lenguajes de marcas.
2.CEl estGndar XML.

3.Caracteristicas de XML.

4. Estructura de XML.

5. Estdndares basados en XML.

6.Andlisis XML.
7.Uso de XML en el intercambio de informacioén.

« UNIDAD FORMATIVA 3. UF1846 DESARROLLO DE APLICACIONES WEB
DISTRIBUIDAS

UNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURAS DISTRIBUIDAS ORIENTADAS A SERVICIOS.

1.Caracteristicas generales de las arquitecturas de servicios distribuidos.

2.Modelo conceptual de las arquitecturas orientadas a servicios.

3.Aspectos de seguridad en arquitecturas orientadas a servicios.

4.Implementacion de arquitecturas orientadas a servicios mediante tecnologias
web. Implementacién de la seguridad en arquitecturas orientadas a servicios.

5.Directorios de servicios.

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE SERVICIOS WEB EN ENTORNOS
DISTRIBUIDOS.

o Componentes software para el acceso a servicios distribuidos.
e Programacion de diferentes tipos de acceso a servicios.
e Herramientas para la programacién de servicios web.

MODULO 3. MF0493 3 IMPLANTACION DE APLICACIONES WEB EN ENTORNOS
INTERNET, INTRANET Y EXTRANET.

1.UNIDAD DIDACTICA 1. INTERNET 1.
2.Breve historia y origen de Internet.
3.Principales servicios ofrecidos por Internet.
4.La tecnologia de Internet.

5.Redes TCP/IP.

6.Consideraciones de seguridad.
7.Cortafuegos.



UNIDAD DIDACTICA 3. LENGUAJES DE GESTION DE BASES DE DATOS. EL
ESTANDAR SQL.

1.Descripcion del estandar SQL.
2.Creacion de bases de datos.
3.Gestion de registros en tablas.

4. Consultas.
5.Conversidn, generacion y manipulacion de datos.

6.Consultas multiples. Uniones (joins).

UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJES DE MARCAS DE USO COMUN EN EL LADO
SERVIDOR.

1.0rigen e historia de los lenguajes de marcas.
2.CEl estGndar XML.

3.Caracteristicas de XML.

4. Estructura de XML.

5. Estdndares basados en XML.

6.Andlisis XML.

7.Uso de XML en el intercambio de informacioén.
e UNIDAD FORMATIVA 3. UF1846 DESARROLLO DE APLICACIONES WEB
DISTRIBUIDAS

UNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURAS DISTRIBUIDAS ORIENTADAS A SERVICIOS.

1.Caracteristicas generales de las arquitecturas de servicios distribuidos.
2.Modelo conceptual de las arquitecturas orientadas a servicios.

3.Aspectos de seguridad en arquitecturas orientadas a servicios.
4.Implementacion de arquitecturas orientadas a servicios mediante tecnologias

web. Implementacién de la seguridad en arquitecturas orientadas a servicios.
5.Directorios de servicios.

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE SERVICIOS WEB EN ENTORNOS
DISTRIBUIDOS.
o Componentes software para el acceso a servicios distribuidos.

e Programacion de diferentes tipos de acceso a servicios.
e Herramientas para la programacién de servicios web.



MODULO 3. MF0493 3 IMPLANTACION DE APLICACIONES WEB EN ENTORNOS
INTERNET, INTRANET Y EXTRANET.

UNIDAD DIDACTICA 1. INTERNET.

e Breve historia y origen de Internet.
Principales servicios ofrecidos por Internet.
La tecnologia de Internet.

Redes TCP/IP.

Consideraciones de seguridad.
Cortafuegos.

UNIDAD DIDACTICA 2. LA WORLD WIDE WEB.

1.Breve historia de la World Wide Web.

2.Arquitectura general de la Web.

3.El cliente web.

4.Servidores web.

5.Servidores de aplicaciones.

6.Servidores de bases de datos.

7.Servidores complementarios en una arquitectura web.
8.Caracteristicas.

9.Infraestructura hardware y software para servidores de Internet.

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACIONES WEB

1.Evolucién y tipos de aplicaciones informaticas.
2.Tecnologias de desarrollo de aplicaciones.
3.Tecnologias especificas para el desarrollo web.

UNIDAD DIDACTICA 4. DESARROLLO Y DESPLIEGUE DE APLICACIONES WEB.

1.Modelos bdsicos de desarrollo de aplicaciones web.
2.El modelo vista-controlador (MVC).

3.Herramientas de desarrollo web de uso comun.
4.Politicas de desarrollo y pruebas de aplicaciones web.
5.Seguridad en una aplicacion web.

6.Certificados digitales.

7.Despliegue de aplicaciones web.

UNIDAD DIDACTICA 5. VERIFICACION DE APLICACIONES WEB.

1.Caracteristicas de un proceso de pruebas.
2.Tipos de pruebas.

3.Estadisticas.

4.Disefno y planificacion de pruebas.
5.Estrategias de uso comun.
6.Consideraciones de confidencialidad.
7.Pruebas con datos personales.
8.Automatizacion de pruebas.
9.Herramientas.



UNIDAD DIDACTICA 6. CONTROL DE VERSIONES.

Definicion.

Caracteristicas generales.

Tipos de control de versiones.

Mecanismos de control de versiones.

Operaciones atomicas.

Buenas prdacticas en control de versiones.

Herramientas de control de versiones de uso comun.

Integracion del control de versiones en herramientas de uso comun.

UNIDAD DIDACTICA 7. DOCUMENTACION DE APLICACIONES WEB.

1.Caracteristicas generales de la documentacion.
2.Importancia en el ciclo de vida software.
3.0rganizacion y estructura bdsica de documentos.
4.Gestion de versiones de documentos.

5.Tipos de documentacion.

6.Formatos de documentacion.

7.Estdndares de documentacion.

8.Herramientas de documentacion.

9.Buenas practicas en documentacion



